& Tehibo

~Létajici kruh"
»Latajaca obrecz"
.Lietajuci kruh"

N S

(cs) Névod na hru

Zasady gry
sk Navod na hru

Tchibo GmbH D-22290 Hamburg - 121672AB3X2XII - 2022-01



Vazeni zakaznici, @
s létajicim kruhem" mdte mnoho moZnosti na hru samostatné nebo az

o ¢tyrech hracich.

Ukazeme Vam nékolik technik hazeni a variant hry. Dejte volnost své
fantazii - nebo najdéte vice napadu na internetu.

Vas tym Tchibo
POZOR!

+Neni vhodné pro déti mladsi 36 mésicti. Nebezpeli poranéni.
+ Kruhem nemifte na nezGcastnéné osoby. UdrZujte jiné osoby mimo oblast
hry. Mimo oblast hry udrZujte také domdci zvifata.
- Nehrajte v blizkosti choulostivych predmétt, nebo predmétd, které by se
mohly rozbit.
Varianty hry
Pro dva az Ctyfi hrace:
1) Postavte se naproti sobé nebo do kruhu a hdzejte kruh mezi sebou.
2) Udglejte dva tymy. Vyznactte si hraci pole - pokud méte k dispozici sit,
tak ji umistéte uprostfed - a hrajte z jedné strany na druhou jako pfi
badmintonu nebo podobné sitové hie.

3) Udélejte dva tymy. Vyznacte si pole, s jednou nebo dvéma brankami.
Se 4. technikou hazeni miiZete hrat podobné jako pfi hokeji.
4)  Zapichnéte do zemé jednu nebo vice tyci. Pokuste se
hodit kruh na ty¢ bud'volné rukou nebo jednou
\ z popsanych technik (viz obrazek).
5)  Pomoci tyce a pod. vytvorte prekazkovou drahu, kterou
musi kazdy hra¢ prekonat co nejmensim poctem hoda.



Drodzy Klienci! @

.Latajaca obrecz” oferuje wiele mozliwosci gry w pojedynke lub

z maks. 4 graczami.

Pokazujemy tutaj kilka technik rzucania i wariantéw gry. Zachecamy, aby
pusci¢ wodze fantazji lub poszuka¢ dodatkowych pomystéw w Internecie.

Zespot Tchibo

OSTRZEZENIE!
- Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 36 miesiecy. Niebezpieczeristwo odniesienia
obrazen ciata.

- Nie celowa¢ obrecza w osoby postronne. Nie dopuszczac innych oséb ani
zwierzat domowych do strefy gry.

- Nie grac¢ w poblizu wrazliwych lub delikatnych przedmiotdw.

Warianty gry
Dla 2 do 4 graczy:

1) Stojac naprzeciwko siebie lub w kole, przerzucac obrecz do siebie
i z powrotem.

2) Podzielic sie na 2 zespoty. Wyznaczy¢ pole - jesli jest taka mozliwo$¢
z siatkg na $rodku - i przerzucac obrecz tam i z powrotem, podobnie jak
podczas gry w badmintona.

3) Podzieli¢ sie na 2 zespoty. Wyznaczy¢ pole z jedng lub dwiema bramkami.
Przy zastosowaniu czwartej techniki mozna gra¢ podobnie jak w hokeja.
4)  Wbi¢ jeden lub kilka drazkéw w ziemie. Sprébowac teraz
narzuci¢ obrecz na drazek - albo z reki, albo za pomocg
\ jednej z przedstawionych technik (patrz ilustracja).
5)  Wytyczyc¢ tor za pomoca patykéw lub podobnych przed-
miot6w, ktéry kazdy gracz musi pokonac jak najmniejsza
liczba rzutow.



Vazeni zakaznici!

S . lietajdcim kruhom" mate vela moZnosti na hru samostatne alebo

aZz so 4 spoluhraémi.

UkaZeme vam niekolko technik hadzania a variantov hry. Popustite uzdu
vlastnej fantazii - alebo ndjdite viac ndpadov na internete.

Va3 tim Tchibo
UPOZORNENIE!

+Nevhodné pre deti do 36 mesiacov. Nebezpecenstvo poranenia.

+Kruhom nemierte na nezti¢astnené osoby. UdrZujte iné osoby mimo oblasti
hry. Mimo dosahu drZte aj domdce zvierata.

- Nehrajte sa v blizkosti citlivych alebo rozbitnych predmetov.

Varianty hry
Pre 2 a7 4 spoluhracov:
1) Postavte sa oproti sebe alebo do kruhu a hadzte kruh medzi sebou.

2) Rozdelte sa do 2 timov. Vyznacte si hracie pole - ak je k dispozicii, tak aj
so sietou v strede - a kruh prehadzujte na jednu a druhd stranu ako pri
bedmintone alebo podobnej sietovej hre.

3) Rozdelte sa do 2 timov. Vyznacte hracie pole s jednou alebo dvomi
brankami. So 4. technikou hadzania mdZete hrat podobne ako pri hokeji.

4)  Zastoknite do zeme jednu alebo viac tyci.
Pokdste sa hodit kruh na ty¢ bud'volne rukou alebo
\ jednou z popisanych technik (vid obrazok).
5)  Pomocou ty¢i a pod. vytvorte prekazkovl dréhu, ktord
musi kazdy hrac prekonat ¢o najmensim po¢tom hodov.



Techniky hazeni
Techniki rzutu
Techniky hadzania

*

Kruh drzte dvéma tyCemi vodorovné pfed télem tak, jak vidite na obrazku.

Roztédhnéte obé ruce Svihem rovnomérné od sebe, aby se kruh vymrstil smérem
dopredu.

Za pomoca dwach drazkéw trzymac obrecz pionowo przed tutowiem,
jak pokazano na rysunku.

Réwnomiernie, a jednoczesnie z impetem roztozy¢ oba ramiona, tak aby
obrecz zostata wyrzucona do przodu.

Kruh drzte pomocou 2 tyci vodorovne pred telom, ako vidite na obrazku.
Roztiahnite obe ruky rovnomerne od seba so Svihom, aby sa kruh vymrstil
smerom vpred.

Chytdni e Lapanie  Chytanie

Pri chytani drzte obé tyce stejné. Kruh mlZete chytit také pouze jednou tyéi.
Aby ztapa¢ obrecz, trzymac obydwa drazki w ten sam sposdb. Mozna tez
ztapac obrecz tylko jednym drazkiem.

Pri chytani drZte obe tyCe rovnako. Kruh mdZete samozrejme chytit aj len
jednou tycou.
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Kruh drZte dvéma tycemi vodorovné pied télem tak, jak vidite na obrazku.

Svihem vymritéte kruh pravou ty&i z levé tak, aby kruh letél smérem dopredu
naplocho jako Iétajicf talit.

Trzymac obrecz poziomo przed tutowiem za pomoca 2 drazkéw, jak pokazano
na rysunku.

Prawym drazkiem $ciagnac obrecz z impetem z lewego drazka, tak aby zostata
ona wyrzucona do przodu ptasko jak dysk frisbee.

Kruh drZte pomocou 2 tyCi zvisle pred telom, ako vidite na obrazku.

Vymrstite kruh z [avej ty¢e pomocou $vihu pravej tyce tak, aby letel vpred
plocho ako frisbee.



Kruh miiZete drZet jednou ty¢i ve vySce boki a ndsledné jej vymrstit.

Pokud jej vymrstite spiSe smérem k zemi, miZe se od zemé odrazit a letét dale.
S mensim Svihem jej miiZete nechat rolovat po zemi.

Mozna réwniez rzucic obrecza, trzymajac ja na drazku na wysokosci bioder.
Jesli obrecz zostanie wyrzucona bardziej w kierunku podtoza, moze odbic sie

od niego i lecie¢ dalej. Przy mniejszym rozmachu gracz moze pozwolic jej toczy¢
sie po podtozu.

Kruh mdZete pridrzat aj jednou tyCou vo vyske bedier a nasledne ho vymrstit.
Ak ho vymrstite viac smerom k zemi, mdZe sa od zeme odrazit a letiet dalej.

S men$im Svihom ho mdZete tieZ nechat rolovat po zemi.



Kruh poloZte naplocho na zem.
Pomoci jedné tyce kruh Svihem
posurite po zemi. Na hladkych
povrsich tak, aby klouzal jako pfi
curlingu.

Na nerovnych povrsich kruh mirné
nadzvednéte tak, aby se vymrstil
smérem nahoru. Pokud jej roztoCite,
miZe se i rolovat.

Potozy¢ obrecz ptasko na podtozu. Z impetem przeciggnac obrecz po podtozu
za pomoca drazka. W przypadku gtadkich podtdg nalezy to zrobi¢ tak, aby
obrecz slizgata sie po podtodze ptasko, jak przy curlingu.

W przypadku nieréwnych podtég nalezy lekko unies¢ obrecz, tak aby zostata
ona wyrzucona do géry. W przypadku skretu obrecz moze sie réwniez toczy¢.

Kruh polozte na plocho na zem. Pomocou jednej tyCe kruh Svihom potiahnite
po zemi. Pri hladkom povrchu tak, aby sa kizal ako pri curlingu.

Pri nerovnom povrchu kruh mierne nadvihnite, aby sa vymrstil smerom nahor.
Ak pridéte otacku, kruh moze aj rolovat.
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